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Kopf aus dem Sand!

DIGITALE MUNDIGKEIT ALS ZENTRALES :
ELEMENT NACHHALTIGER DIGITALISIERUNG

“ols Sunimane o Eine Vielzahl an Nachhaltigkeitsdefiziten ist durch die Digitalisierung entstanden,
andererseits ist die Energiewende ohne digitale Technologie nicht umsetzbar. Es bedarf also einer Lenkung der
Digitalisierung und einer aktiven Formung der technologischen Entwicklung durch die Gesellschaft, damit die
digitale Transformation nicht allein durch 6konomische Interessen gestiitzt wird. Hierbei spielt die Bildung eine
zentrale Rolle. Nur ein hohes Maf} an Medienkompetenzférderung kann eine digitale Spaltung verhindern und
einen nachhaltigen Digitalisierungsprozess befdrdern, bei dem ein kritischer und ein verantwortungsvoller
Umgang mit neuen Technologien, Teilhabe und soziale Gerechtigkeit nicht nur leere Floskeln sind.
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Die Digitalisierung ist einer der starksten Einflisse auf die pesellschaft-
liche Enrwicklung in jingerer Zeit. Sichtbar wird das beispielsweise hier:
Dic Medienlandschaft beinhaltet taglich eine Vielzahl von Meldungen zu
Spezialthemen wie Blockchain, Kinstliche intelligenz oder der Beeinflus-
sung von Wahlen (iber Social-Media-Plarformen, Auch unsere individuelle
Lebenswelt ist inzwischen Gberans digital. Ein , Opt-out™ — eine Verweige
rung oder in Ausstieg aus dem Prozess der Digitalisierung — sind nichi
mebr moglich. Versicherungen, Banken oder Behérden sind hauptsichlich
online erreichbar und handhaben ihre Kundschaft schon seit geraurner
Zeit digital. Mil der Transformation aller Lebensbereiche gehen Chancen
und Risiken einher, wie es bei solchen umfassenden, technologischen und
gesellschaftlichen Wandlungen stets der Fall st

Zu den Risiken der Digitalisierung gehdren deutliche Defizite auf der
Ebene der Nachhaltigkeit, die zwar beinahe allgegenwirtig, doch nur gele-
gentlich Teil einer offentlichen Debarte sind. Die seltene Thernatisierung
mag zundchst dadurch begriindet sein, dass negative Technikfolgen stets
im Nebel eines .Hypes” ausgehend von Politik und Wirtschaft ungern
gehart werden, denn das lauft der Erwartungsdynamik gegeniiber dem
Komfortversprechen vieler digitaler Technologien zuwider. Aber ein
Punkt ist sicher: Der Zusammenhang zwischen Nachhaltigkeit und Digi-
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talisierung ist juBerst komplex. Nun, worin besteht der
Zusammenhang und was findet zwischen diesen beiden
Sphiren statt?

Die vielzitierte Definition der norwegischen Politike
rin Gro Harlem Brundtland in ihrem Bericht von 1987 an
die Vereinten Nationen besagt, Nachhalrigkeit bedeute, die
Bediirfnisse der Gegenwart zu befriedigen, ... ohne zu
riskieren, dass kiinftige Generationen ihre eigenen Bediirf-
nisse nicht befriedigen kénnen”. Und dies beinhaltet auch
eine Gleichzeitigkeit Okonomischer, Gkologischer und
sozialer Faktoren.

CHANCEN & RISIKEN

Konkret vermag Digitalisierung viele Faktoren zu verstir
ken, die eine chnehin schon massiv bedrohte Unnwelr
nach naher an jhren Kollaps fithren. Beispiele fiir diese
kritischen Faktoren sind der wachsende Eneryieverbrauch
durch die Nutzung und Herstellung digitaler Technolo
gien oder die stetig steipende Menge an Logistik durch
schwunghaften E-Commerce. Auch die sozialen Folgen
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sind insbesondere [ den globalen Siiden drastisch: der fir dipitale Tech-
nologie norwendige Rohstoffabhau, der zum Beispiel in der Demokrati-
schen Republik Kongo den Birgerkrieg mitfinanziert, oder die Millionen
von Tonnen jihrlich entstehender Elektroschrott, die illegal vom globalen
Norden aus wa. nach Ghana und Shdostasien ausgefithrt werden. Eine
andere Art digitales Risikn fiir die Nachhaltigksit hildet der Uimgang mit
persinlichen Daten bei der Nutzung von Apps oder sonstigen Titigkeiten
im Tnternet, er birgt tiglich die Gefahr von Identidisdichstahl oder ande-
ren itheraus negativen Folgen aullerhalb des Internets, die zunichst nicht
ganz offensichtlich sind.

Anf Seite der Chancen der Digitalisierung fiir Nachhaltigkeit stehen
Themen, die paradoxerweise direkt mit der Rettung unserer Urmwelt zu-
samimenhingen. Eine Energiewende, die Abkehr von fossiler und atomarer
Energieerzeugung, kann mur durch den Einsarz digitaler Technologie glii-
cken. Zu viele Parameter miissen in
Sekundenbruochieilen berrachter wer-
den, wenn es zum Beispiel um die effi-
ziente Umverteilung von gewonnener
Energie aus ernenerbaren Quellen wic
der Windkraft geht. Auch bieten digi-
taleTechnologien hirverschiedene Be-
rufsfelder die Chance, sich verstarkt
auf menschliche Qualitien zu kon-
zentrieren, 5o ist eine Trennung sinn-
voll von Berufsfeldern, die monotone
Arbeiten beinhalten und pradestiniert
sind fiir Awtomatisierung, sowie von anderen Feldern, in denen Zusam-
menarheit, Emparhie, Kreativitit und Intuition gef'rag[ sind.

Inwieweit Chancen oder aber Risiken bei der Digitalisierung fiber
wiegen, ist eine Frage der Gestaltung, der aktiven Formung der technolo
gischen Entwicklung durch die Gesellschafi. In vielen Bereichen kénnen
digitale Technologien die Nachhaltigkeit hefdrdern, wenn dafiir Einspa-
rungen auf anderen Ebenen statrfinden, die mehr Energie und Rohstoffe
verbrauchen oder mehr Emissionen erzeugen. Ganz aktuell sehen wir
in der Corona-Pandemie, dass Videokonferenzen eine riesige Menge an
Autofahreen und Fliigen einsparen und damit Emissionen reduziert wer-
den. Diese (akmell notwendige) Nutzung digitaler Technaologie ist eine
Form dieser peforderten Gestaltung und zeigt Folgendes: Technologien,
wie stets sichthar in der Menschheitsgeschichre, sind keine selbstgesteu-
erte Ubermache, die uns unkontrolliert iberfille. Aktive (Gestalmung vermag
diese Chancen zu nulzen. Eine Verweigerung und Verleugnung des gesell-
sthafilichen Wandels durch Digitalisierung liberldsst die Kontrolle der
Etablicrung und damit die gesellschaftliche Gestaltung der 6konomischen
Interessen und der Technologieentwickiung. Daher bediirten inshesonde-
re Bereiche, die , direkt am Menschen®™ sind, einer genaueren Betrachtung,

BILDUNG BEI HOHER VERANDERUNGSDYNAMIK

Diag gilt perade (iir das Thema Bildung. Jungen Menschen missen Kennt-
nisse und Fertigkeiten vermittelt werden, um sie auf das eigenverantwort-
liche Leben in der digitalen Welt vorzubereiten. Die Bildung ist zentral
fiir den Sektor Nachhaltigkeir, geht es doch um die kiinftigen Generati

DIE BILDUNG IST ZENTRAL
FUR DEN SEKTOR NACH-
HALTIGKEIT, GEHT ES
DOCH UM DIE KUNFTIGEN
GENERATIONEN UND
DEREN WOHLERGEHEN,

Zugang. Unter diesen Bedingungen muss die klassische
schulische Konzentration auf die Wissensvermittlung hin
terfragt und ein Umdenken in Berug auf zu verminelnde
Inhalte notwendig werden. Zwar ist Wissen durch den
schnellen Zugriff darauf nicht passé. Was aber hinzugetre
ten ist und dringender Beachtung bedarf, sind Methoden
zur kollaborativen Erarbeitung von Wissen und dessen kri-
tischer Reflexion.

Im Bildungshereich wird die Verdnderung durch die
digitale Transformation jedoch haufig verkannt und da-
durch werden die entstehenden Chancen nicht genutzt. Zu
dieserVerkennung gehfren fotogene, aher inhaltsleers Kon-
zepte wie | Tablet-Klassen®, die gréBtenteils dieselben In
halte einfach aufl ein anderes Medium dbertragen und dic
Schiilerinnen und Schiiler keineswegs
auf den weiteren Bildungsweg vorbe
reiten. So leicht ist das nichy. Was Jaufi
hier schief?

Ablesen lasst zich die Verstindnis-
schwierigkeit zum Beispiel im Strate
giepapier der Kulusministeckonferene
oBildung in der digitalen Welt™. Wie an
vielen anderen Stellen wird die Digi-
talisierung mit dem Ansatz des Ler-
nens mit digitalen Medien abgetan. Die
dringende MNorwendigkeit zur Hinter-
fragung der zu vermittelnden Inhalte steht nicht im Vor
dergrund. Auch eine Gleichgewichtung des Lernens dber
digitale Medien fehlt.

Verstanden wird auch niche, dass der schwierige Akt
inzwischen darin besteht, junge Menschen auf eine Welt

onen und deren Wohlergehen. Fir die Generationen Y und Z hat es das
Internet und Endgerite wie Smarmphones subjektiv schon immer gegeben,

Digitale Mindigkeit - genau hinhdren, hinter die Kulissen blicken
und sagen, wie es besser laufen kinnte. Die kritische Ausein-
andersetzung mit digitalen Medien gehéirt zu einer nachhaltigen
Perspekiive.

Die Existenz dieser Medien geht einher mit der Relativierung des Stellen-
werts von Wissen, denn dazn gibt es ubiquitiren, gréStenteils kostenlosen
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vorzubereiten, die noch nicht existiert, und zwar unter Einbeziehung von
Technologien, die noch nicht erfunden wurden und die technische und
ethische Herausforderungen mit sich bringen, derer wir uns noch nicht
bewusst sind. Bildung junger Menschen muss heute auf cine Arbeitswell
vorbereiten, die in den kommenden Jahren einer starken Automatisierung
ausgesetzt sein wird und in der daher originar menschliche Qualititen
wie Maoderation, Empathie oder Kreativitit mehr denn je gefragt sein wer
den. Genauso muss Schilerinnen und Schilern der Umgang mit einer
taglich zunchmend technisierten Welt sowie deren Chancen und Risiken
vermittelt werden. Es geht darum, die inhdrene Togik der Technologie
zu verstehen und cinen verantwortungsvollen Umgang mit ihr zu lernen,

MEDIENKOMPETENZ UND DIGITALE MUNDIGKEIT
Das umtassende Stichwort in diesern Zusammenhang stammr aus ana
Ingen Zeiten und nennt sich Medienkompetenz. Dieser Begriff umfasse
eine Vielzahl von Fahigkeiten, die notwendig sind, um im personlichen
Umgang mit der Digitalisierung Chancen zu nutzen und Risiken zu ver-
meiden. Auf kognitiver Ebene miissen Medieninhalte, aber auch die
Bedingungen ihrer Produktion und Verbreitung, verstanden und beweriet
werden kimnen, Grundlegend fiir das formelle und informelle Lernen mit
digiralen Medien verweist dies zum Beispicl aufl eine kritische Abschat
zung der Vertravenswiirdigkeit und Glaubwiirdigkeit von Inhalten,

Auf der Nutzungsehene hingegen miissen Kinder und Jugendliche ler-
nen, digitale Medien sinnvell auszuwihlen und #u nutzen.' Dazu gehort

eine kreative Form und partizipative Nutzung digitaler Medien sowie cine
Sensibilisierung fiir die Konsequenzen des eigenen Handelns {Datenschute,
Cybermobbing und dessen Vermeidung ...). Hinzu kommt cin gezieltes
und ,pesundes” Mall, Medien auch fir emotionale Zwecke wie Ablen-

ing und Entspenmesng eSnrserren
Zungsmuster 7 enmwickein * Und gnr basal gehore hier

der Umgang mit den sechmssries Gesdten dazu: Instand-
halung und Pflege, Installation won Software und deren

Mutzung. Medienkompetens, die die penannten Elemente

umfasst; macht Schillerinnen und Schiler 7u digital min
digen Menschen. Digitale Mimdigieit bedeutet, sich ver-
antwortungsvoll mit den explosionshall rugenommencn
Informationen, Angeboten, Diensten und sonstigen Inhal-

ten kritisch auscinandersetzen zu konnen. Eine Abwigung

und Auswahl in diesem Bereich innerhalb eines zu groflen
Teilen kommerzialisierten Internets ist die Grundlage fir
informationelle Selbsibestimmung Denn die kiinftigen
Generationen missen in einer Zeit, in der Informationen
auch sehr personlicher Narr blizschnell und unbedachu
geteilt, aber anch ahgerufen werden kinnen, -in beson-
derem MaBe achtsam sein, Machhaltigkeit bedeutet hier
auch, nicht durch laxes Teilen personlicher Daten seine
eigene Freiheit und Privatsphire einzuschranken. Junge
Menschen sollen lernen, die viclen Chancen zu Austausch
und Kreativitit zu mutzen, ohne sich selhst in Gefahr zu
bringern.

Die Vermittlung dieser unschitzbar wichtigen Inhalte
findet aktuell in Deutschland nicht in ansreichender Form
statt. Eine der wichrigsten und methodisch versicriesten

tudien® 7u diesem Thema kommt zu cinem eindentigen
Brgebnis: Deutsche Schiiler im Alter von 15 Jahren schnei-
den im Bereich der Medienkompetenz im internationalen

Wissen wie's geht! - Keine
nachhaltige Digitalisierung ohne
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Vergleich unterdurchschnitelich ab. Das gilt insbesondere im Vergleich zu
anderen Bildungssystemen mit cinem hohen wechnischen Durchdrin-
gungsgrad (Australien, Ddnemark, Morwegen, Niederlande). Einer der
wichtigsten Griinde dabei ist die mangelnde Selhstsicherheit der Lehr-
krifie im TT-Bereich, die deswegen weniger digitale Medien im Unter-
richt einsetzen. Die Folge: Einige Schilerinnen und Schiller besitzen keine
grundlegenden Kenntnisse in Standard-Softwareanwendungen wie Text-
werarbeitung oder Tahellenkalkulation und nur ein winziger Bruchteil hin-
terfragt Informationen aus dem Internet kritisch,

AKTIV LENKEN UND CHANCEN NUTZEN

Die Quelle des Problems ist schnell identifiziere. Die schulische Mutzung
digitaler Medien und die Unterstiitzung des Erwerbs computer- und infor-
mationshezogener Kompetenzen ist in Dewschland noch Tingst nichi

flichendeckend in der Weiterhildung von Lehrkriften verankert.* Daher Spiiren was gut tut,
bommen deutsche Schiiler innerhalb des Unterrichts wenig mit digitalen © Daniel Chatard / Deutscher Jugendfotopreis 2018
Medien in Berihrung und werden im selbsimotivierten Explorieren in

sreich auch nicht fachkundig hegleitet.* Lehrerinnen und Lehrer
diezsemn Bercich auch nicht fachkundig begleitet.” Lehrerinnen und Lehrer 2 : iz s o
- ] . £ DE8 - Die Vermeidung cines |, Digital Divide™ auf sozialer Fhene
missen dic Gelegenheiterhalten, entsprechende Eompetenzen durch Fort o ) g e
: . . . ist ein Tedl einer nachhaltigen Digitalisierung. Der verant-
bildung und gemeinsame Unterrichtsentwicklung zu erwerben, Offen- ; " :

] ket : : i wortungsvolle Umgang und eine kritische Auseinander
bar wird daranf gehofft, dass sich die Zustinde bessern, indem die nach- ?

: : ; i ; setzung mit digitalen Medien und Diensten sowic ein
ckenden Generationen an Lehrkrafren automatizsch einen haheren Grad

B _ . Bewusstsein fiir den Datenschutz — also digitale Miindig-
an Medienkompetenz mithbringen — nur erzeugt allein der Umgang mit ; : : s ;
; . . _ : 3 keit — bestimmen zu einem guten Teil die Zukunfischan-
digitaler Geritschaft noch lange keine Medienkompetenz. Offenbar fehlt ) . L

: cen junger Menschen. Denn die Digitalisierung ist kein

« klare und einheitliche Strukturicrung von bildungspolitischer Seite. : . e R
= : R S : Trend, der irgendwann vorbei sein wird. Die Vernetzung
Die Konzepte der Bundeslinder weisen deutliche Heterogenirdt auf, sodass : i =
: e : I wird weiter zunehmen, E-Governance oder digitale medi-
daher das Thema Medienkompetenz, Ausbildung der Lehrkrafte im digi- S R L :
: 2 B ; e zinische Services werden selbstverstindlich werden. Mit
talen Bereich und in deren Infrastrukmr anch mit unterschiedlichem ! T

_ ia i - demn Kopf im Sand wird die Maglichkeit verpasst, akiiv zu
Nachdruck verfolpt wird.® Im Bereich der Forthildung fiir Lehrkrifte bie = ] z
lenken und die gebotenen Chancen hin zu einer nachhal-
ten zwar cinige Schulbuchverlage Forthildungen an, die Konzepte fir die T S S ;
tigen Digitalisierung in Riicksicht auf die dkologischen
Einbindung digitaler Medien vermitteln, wie beispiclsweise den Finsate g : E
und sczialen Auswirkungen zu nutzen.

aler Whiteboards im Unterricht. Das geschiclu selbstverstindlich mit

lem Interesse an einer Absatzlorderung. Ahnliches gilt filr Tech-Konzerne  ANMERKUNGEN
£ . Hier finded sich auch der Begriff der Medienmindighait™: .Medienmdindigkeit
is1 zuvordarst dia Fahigkeit eines Menschen, sefhst dariiber zu entschesden,
imrwischen auch in Deutschland in den Bildungsbercich, bietet die Google- whlchen Anteil seiner Zei er 2um Erreichen seiner Ziele und 2ur Befriedigung
. i : ] et seiner Bedirinisse dberhaupd mit Bildschirmmedien verbringen und damit
1ops (Chromebooks) zu stark vergiinstiglen Preisen — aktuell 15 Furo anderen Taligkeilen enzishen mbchte, Zugleich ist mit Medienmundigkeit die

1

wie Google. Dieses Unternehmen dringt seit einiger Zeit in den USA und

: - Ihernr Fahrken v - hlghelt it, akfiv, dosiert, kriti flektierend und 1echnisch varsiert
pro Monat : an und herdt Lehrkrifte in der Nurzung des Goo Fahigheit gemeint, akliv, dosiert, kritisch re
= PO Ge l'dl 3 3 5 g :r. Medien nutzen zu kinnen. Kurz: Medienmundigheit bedeuted, dass ein Mensch
ghe-Cliosystems® fir den Unterricht®, Dies darf keinesfalls als altruistischer dis Madien beharrscht, und nicht umgekehet. Der Begrill beinhaltel Souveranis

. q = . o : und Autonomee.” Blackmann, PE.;.:; .f_':‘ 4 h = PE Kinder urd E |dzchirmmedien:
Akt missverstanden werden, denn das Geschafismodell von Google hasiert S Blackmann 2004 pdl

'-'g' Scha mt:u"g Heike [2015): "'an-:E" ur:l Riziken digitah ar He‘]lp" indar
Schule. Medienpidagogische und -didaktische Fr:"'p-e'!crlw.-'l Her Iel:rn.: an SEif-
m des Konzerns. Aber so werden die Licken in den Forbidungs- tung. Drling unter: wiww. berietmar i
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auf der Sammlung moglichst vieler Daten der Mutzenden aus dem Cko

snpeboten der Linder von wirtschafilicher Seite aul Basis Skonomischer

Itercssen profitabel gefiille. Das Bestreben einer digitalen Miindigkeit der 3 Val. Fraillan, . /Ainiey, J/Schulz, W. et sl (2014]: Prepsiring far Life
e 'ral:glal."'.geullrmc. i in B pringar.comsentent
Schitler fiihrt das ad absurdurm, 3 2F378-3-319-14222-7.pd und Bas, W./Eickelmann, B./Gerick,
Jet !| |.|f|:|”-= Comgputer- und informationsbezogans kumpetanzen won
Sn: '~|'_| er'r'nen u-d Schilern in dar 8, _Ianrgann-'ﬁu'r im

Fuir die Politik zeigt sich hier ein grundsitzliches Dilemma: Das poli

System ist auf Wihlerstimmen angewicsen und muss sich daher unte 8.8 AUTOR
coiimieren. Damit wird sich hinfig darauf konzentriert, fitr Sichthares IE_E;_,“,:,,:*;,,."&.‘ e —— FELiE( SUHLMANN-
Wie digitale Whiteboards und Tablets Gelder zur Verfligung zu stellen.  3-Vel Bauer. B. 1 2015k Aktualla YouGov Umirage: Deutsche FAU
Wemiger sichibare, aber viel notwendigere Schritte sind hingegen die Aus- ist freier Techniksozicloge

Sldung von Lehrkriften fir eine strategisch durchdachte, ganzheitliche Berater, Speaker und Auta
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betinnen und Analphabeten an den neuen Optionen nicht Lmw. -Der blinde Fleck der Digit
5 listerung”, erschienen 2008

g/digiales-izrnen beim oekom-Verlag,

Ver ng von Medienkompetenz. Denkt man einige Jahre weiter, wer

1

e sich grofie Probleme durch die jetzt bereits bestehenden Bildungs

Bcken bel jungen Menschen ergeben. Es muss verhindert werden, dass

sestizipieren konnen und ihre Chancen auf Teilhabe an Bildung, Ausbil

damng tmd Erwerbsarbeit durch ihre soziale Herkunft bestimme werden.
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